HALLOWEEN PA DE
SKRA BRADDER

ET FORLOB TIL DRAMA STUDIO




OPGAVEBESKRIVELSE

HAR DU HORT OM DEN HVIDE DAME? ELLER MASKE OM DEN HOVEDLOSE RYTTER? HUAD FiR DIG TIL AT
RYSTE | BUKSERNE OG GEMME DIG UNDER DYNEN, NAR DET BLIUER MORKT? MASKE EN UGLE DER
TUDER | DET FIERNE? ELLER EN GREN DER KRADSER PA UINDUET?

FRYGT ER MANGE TING OG KAN GORE SELU SEJESTE FYR TIL EN KRYSTIR ...

Hvad er du bauge for?

1o. Hvilken frygt skal din forteelling handle om?
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. HOVEDPERSONEN

Din fortelling skal 0gsé have en hovedperson.
En, som vi (publikum) skal holde med og opleve historien gennem.

2. Skab din hovedperson i Drama Studio og besvar opgaverne

heruuder

20. Hvordan ser din person ud?
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2b. Hyordan opfarer din person sig?

En vigtig ting for en god halloweenfortelling er at skabe et godt sted

det kan foregd. Det kan veere alt lige fra en mark skov, til en gammel
kirkegard.

3. Skab og design din scene i Drama Studio 0g besvar spargsmalene

herunder.
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Beskriv, hvad det er for et sted du har skabt.

Beskriv hvilken stemning der er pa stedet.
Hvilke [yde kan man hore?
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Maske det allervigtigste ved en god halloweenfortelling er at have styr pa sin

hawndling. Det er vigtigt at vide, hvor den starter, hvad problemet er og til sidst,
hvordawn det bliver lost, sa fortellingen forhabentlig kau ende godt.

%0. Begyudelsen: Huem, hvor og hvorfor?

6/7



Midteu: Hvad er problemet? Hvad sker der?

Slutuing: Hvordau ender historien?
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