
Halloween på de
skrå brædder

Et forløb til Drama Studio
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Opgavebeskrivelse
Har du hørt om Den hvide Dame? Eller måske om Den hovedløse Rytter? Hvad får dig til at
ryste i bukserne og gemme dig under dynen, når det bliver mørkt? Måske en ugle der
tuder i det fjerne? Eller en gren der kradser på vinduet?

Frygt er mange ting og kan gøre selv sejeste fyr til en kryster …

1. Hvad er du bange for?

1a. Hvilken frygt skal din fortælling handle om?
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Din fortælling skal også have en hovedperson.
En, som vi (publikum) skal holde med og opleve historien gennem.

2. Skab din hovedperson i Drama Studio og besvar opgaverne
herunder

2a. Hvordan ser din person ud?
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2b. Hvordan opfører din person sig?

En vigtig ting for en god halloweenfortælling er at skabe et godt sted
det kan foregå. Det kan være alt lige fra en mørk skov, til en gammel
kirkegård.

3. Skab og design din scene i Drama Studio og besvar spørgsmålene
herunder.
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3a. Beskriv, hvad det er for et sted du har skabt.

3b. Beskriv hvilken stemning der er på stedet.
Hvilke lyde kan man høre?
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Måske det allervigtigste ved en god halloweenfortælling er at have styr på sin
handling. Det er vigtigt at vide, hvor den starter, hvad problemet er og til sidst,
hvordan det bliver løst, så fortællingen forhåbentlig kan ende godt.

4a. Begyndelsen: Hvem, hvor og hvorfor?
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4b. Midten: Hvad er problemet? Hvad sker der?

4c. Slutning: Hvordan ender historien?
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